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1. Résumeé

Pour ce neuvieme dossier thématique, la revue en ligne Design, Arts, Médias lance un appel a
contributions ayant trait a I'étude des rapports du design aux abstractions dans le cadre de ses
approches et démarches (tactiques, stratégiques) de conception, également de ses méthodes, de
ses conduites et outils tant de projection que de mise en ceuvre.

Par abstractions, David Bihanic et Philippe Marin, co-directeurs du présent dossier, renvoient ici a
'ensemble des choses (des étants-la au sens heideggérien), des objets, également des réalités,
des faits et phénoménes dont nous ne pouvons véritablement nous saisir que par la pensée,
I’intellect, généralement par I'entremise de concepts, de théories et d’'idées d’ordre général
lesquels impliquent des expressions, des représentations toutes spécifiques selon le sens qui leur
est associé (valeurs, qualités, propriétés et attributs, etc.) Le design intervenant dorénavant a un
niveau qualifié de « systémique », la "géographie" (plus que le périmétre) de ses projets devenant
souvent incommensurables, leurs impacts (en fractales) et interactions (en réseaux) quant eux
innombrables, il s’agira 1a d’examiner, cas d’étude a I'appui, quelles formes nouvelles de la pensée
en action ceci pourrait-il bien induire.

2. La thématique du dossier

Depuis, semblerait-il, I'introduction de I'idée méme d’'une complexité croissante du monde en
laquelle, tour a tour Gaston Bachelard, Warren Weaver, Paul Valéry, Edgar Morin ou encore Joél
de Rosnay placerent les auspices les meilleurs — nouvel « idéal », nouvelle voie vers
I'« intelligence », nouveau « paradigme » de la connaissance, nouvelle « culture » (etc.) —, c’est
un peu comme si la valeur, la qualité ou, plus trivialement, la pertinence de toute action
d’envergure alors engagée dans le monde était tenue (ou retenue) a celles d’une pensée de type
holiste ou systémique du monde ; une pensée que I'action viendrait la tantét soutenir (servir autant
qu’exemplifier, en quelque sorte), tantét ouvrir' (dégager, inaugurer, débuter). Indépendamment
des « chapelles » scientifiques, philosophiques, des écoles, mouvements ou courants de pensée
(cf. structuralisme, pragmatisme, interactionnisme et bien d’autres), ce qui serait 1a nouvellement
et plus fondamentalement en jeu, trouvant toutes et tous — courants, mouvements, écoles,
chapelles — a les rejoindre, aurait trait a la possibilité d’'une action proprement modélisante visant
une "chaine" d’effets conjugués, entrecroisant représentation (simplification), transformation,
anticipation (vision, prédiction), et multipliés, impactant par généralisation et "génération”, par
élargissement et "prolification". En pareil contexte, I'action aussi concréte demeurera-t-elle, aurait
alors affaire de trés prés avec le registre des abstractions en provenance notamment des arts, des
sciences humaines et sociales, des sciences et techniques, des technologies (de l'informatique, en
particulier), des sciences du vivant, etc. Le design, entre bien d’autres disciplines de la conception
créative, n’échappe évidemment pas a une telle évolution. Traitant dés lors de sujets, de questions
et problématiques a I'échelle du « systeme monde » (vers un design systémique introduit par Horst
Rittel), celui-ci postule & une action dans le monde aux vertus tout a la fois rénovatrices et
réformatrices touchant, par exemple, a la durabilité environnementale, a I'innovation sociale, a
I’économie alternative (circulaire)... Outre l'intérét et portée des actions elles-mémes, ce qui sera
plus directement au coeur des études de ce dossier thématique concernera les maniéres toutes
tres différentes selon les cas dont le design, dans son approche, ses démarches et pratiques, ses
outils, convoque, plutét mobilise des abstractions, dont ces derniéres interviennent en phase
"amont" ou bien "en cours" de programmes, de projets, de productions, dont elles ceuvrent ou
travaillent a I'arriere-plan desdits programmes, projets et productions et dont la source ou origine
différera sensiblement selon les champs et périmeétres d’action, selon les buts et intentions qui les
orientent.
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3. Modalité de soumission

- 31 janvier 2025 : Envoi des propositions (3 000 signes) aupres de la coordination du numéro :
david.bihanic@univ-parisi.fr et philippe.marin@grenoble.archi.fr

Les propositions doivent comporter un titre, les prénoms et le noms des auteurs.es ainsi que
quelques lignes de présentation (qualité, rattachement institutionnel ou lieu d’exercice de la
profession, une ou deux références bibliographiques propres a I'auteur). Ce numéro de la revue
accepte les contributions en frangais et en anglais.

- 10 février 2025 : réponse apres examen des propositions

- 21 mars 2025 : envoi des articles aux coordinatrices du numéro

- 11 avril 2025 : retours aux autrices et auteurs apres expertise en double aveugle
- 12 mai 2025 : remise des articles (version définitive)

- 19 mai 2025 : mise en ligne du dossier thématique

4. Les axes thématiques

Les axes formulés ci-aprés sont a considérer telles des incitations et orientations thématiques
possibles et non exclusives. Les auteurs/contributeurs peuvent, par conséquent, décider de s’en
affranchir a la condition, bien sar, d’'inscrire leur texte/soumission au sein du cadre général du
dossier précédemment indiqué.

Axe 1. Des formes... Des matiéeres... (au surlendemain du
tournant cybernétique. cf. Norbert Wiener)

A l'essor de la modernité — marquée, selon Anthony Giddens, par un désancrage
(« disembedding ») ou encore une distanciation avec le réel’ — s’associe, entre autres, le
développement de protocoles de conception et de fabrication reposant sur un processus de projet
avant tout « notationnel » ; la construction de représentations (cf. dessin, axonométrie,
perspective, quantification, puis modélisation et simulation) ainsi que la prévalence géométrique de
déterminer abstraitement la forme qui s’imposera a la matiére. Longtemps ce processus s’est
appuyé sur une pensée hiérarchique et linéaire. Il contribua a I'industrialisation et bénéficia, en
retour, de la standardisation. Le tournant cybernétique aura, quant a lui, donné a la notion
d’information un réle entropique en affirmant sa force organisatrice. Depuis plus d’une dizaine
d’années maintenant, des travaux de recherche élaborent une approche performative de la
fabrication fort d’'une plus grande prise en compte de I'agentivité des matériaux. La matiere méme
y est la considérée comme « active », « auto-organisatrice » et « morphogénétique ». Ainsi
capable de s’auto-structurer, celle-ci serait en passe de jouer un réle tout a fait décisif dans le
processus de prise de forme des artefacts. Les procédés de production multimodaux intégrant
dorénavant des bras robotisés, des stratégies de dép6t de matiere en impression 3D ou encore
des "hybridations" avec des formes de production du vivant, nous ne serions alors qu’au seuil
d’une révolution esthétique et phénoménotechnique en marche. Toutes les approches, stratégies
et démarches de conception mélant les récentes technologies semblent aujourd’hui converger
dans ce sens, entrevoyant a I’lhorizon de trés profonds changements. Aussi, I'accident, I'erreur,
I'incertain ou l'indéterminé gagnent-il dés lors le coeur des activités créatrices de conception et de
fabrication (en vertu, notamment, d’un certain pouvoir de la sérendipité). lls accompagnent la
réalisation d’interactions nouvelles entre des "actants" Humains et Non-Humains, Numériques ou
Analogiques. lIs participent également a un dépassement de I'opposition Culture-Nature, en faveur
de nouvelles formes de naturalisation des artefacts (rapprochant Vivant et Non-Vivant), de méme
qu’a celui d’une séparation Sujet-Objet, assumant ainsi le role social des objets et des techniques
en tant que « médiateurs » de nos perceptions et représentations. D’'une intégration de leur
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agentivité (celle des objets techniques en tant qu’agents intelligents) naitrait ainsi une véritable
artificialisation du monde. Quid, dans ce contexte, d’un design des formes intangibles et matiéres
"actives" conférant force ou puissance de faire, d’agir au hasard ? Quels en seraient ses suites et
conduites : ses démarches, outils et moyens ?

AXE 2. Des dispositifs... (Das Gestell, M. Heidegger. cf.
Einblick in das was ist — « Regard dans ce qui €st »)

Les outils, les instruments (cf. instrumentalisme), les appareils ou encore les machines (entre
autres concepts d’objets techniques) constituent autant de formes d’encodage et de matérialisation
des connaissances. De telles "prothéses" engagent des perspectives tout a la fois pratiques et
cognitives : d’'un cété elles ouvrent de nouveaux champs, espaces et terrains d’actions, de l'autre
elles déploient de véritables milieux (ou moyens®) offrant de les penser, de les envisager
globalement. Ainsi, en leur qualité de concept, d’objet et de milieu (entre forme, langage et
systeme) elles autorisent une sorte d’incorporation ou de concaténation d’'un certain savoir dont la
releve ne proceéde pas d’une « extraction » (comme pour "tirer" ou "retirer" des connaissances)
mais bien plutét d’une "activation" (développer la connaissance alors contenues, "encapsulée").
Reste que les registres d’actions et de pensées que ces oultils, instruments, appareils, machines
(...) inaugurent sont conditionnés (et par la limités) par leurs affordances, si bien que toute
appropriation consciente et inventive de ces objets techniques dépend nécessairement d’'une
compréhension élargie, ou plutét profonde, de leurs logiques et principes intrinséques. A I'heure du
développement rapide de nouvelles instrumentations et appareillages techno-symboliques, a
grand renfort d’intelligences artificielles, plagant les concepteurs — les designers, au premier chef
ici — au coeur d’une numérisphére® tout a la fois infinie et instable®, quel « regard » ces derniers
seraient dorénavant capables de porter « dans ce qui est », pour reprendre ici I'expression de
Martin Heidegger (Einblick in das was ist) qu’il choisit pour titre d’'une de ses conférences
fameuses® ? Quels dispositifs (Das Gestell) autres s’inventent ici et & quelles fins (vers quelles
autres formes de connaissance des choses du monde) — Heidegger d’écrire : « (...) le travail de la
technique moderne dévoile le réel comme fonds » ?

AXE 3. Des organjsations... (obstacle, dilemme ? cf.
interprétation critique de Pier Vittorio Aureli)

L’architecte et théoricien Pier Vittorio Aureli, dans son ouvrage Architecture and Abstraction’ paru
en 2023 au MIT Press, formule une interprétation critique (d’obédience néo-marxiste) dans la
veine de I'école de Francfort & I'endroit du rapport qu’il jugera donc pernicieux de I'architecture®
aux abstractions. Référant, pour ce faire, aux travaux de Walter Benjamin ou bien encore d’Alfred
Sohn-Rethel, il relie, en effet, la « montée® en abstraction »'° & I'évolution des conditions sociales
et matérielles survenue de maniére lente et progressive entre le 15° et 20° siecle. En résumé : vers
une "modernisation” du travail causant (1.) une accentuation des « asymétries sociales »'" (2.) une
« dé-capacitation », soit une destruction des savoir-faire'? par le machinisme industriel. Aureli
indique, en substance, que de telles transformations, bien qu’accentuées ou plutét aggravées au
cours du 19° et le 20° siécles, trouvent leur origine dans I'’Antiquité, au moment précis ou le travail
retint cette division manuel-intellectuel. Aussi, toute propension & I'abstraction'® — synonyme pour
'auteur d’une sorte de « décollement » d’avec le monde des choses, d’'un abandon peu ou prou du
cadre de I'expérience pratique —, toute tentative pour en élaborer et construire ses liaisons tant a
I'architecture qu’au design, serait'®, toujours selon Aureli, faire le jeu d’'une forme de capitalisme
politique par la construction (la création, I'invention) de couches ou calques de réalité servant a
organiser, agencer, structurer ou infra-structurer lesdites choses — retirant d’elles, sans désormais
s’y confronter, toutes sortes d’intéréts, de valeurs, avantages et bénéfices. Serait-ce donc la l'issue
inévitable d’une intrication (ou implication manifeste) du design (comme de I'architecture) dans le
champ du politique'® dés lors que cela lui imposerait de se faire en quelque sorte le chantre de
I'abstrait ? Reviendrait-il de refuser, de résister, de s’élever « contre le pouvoir de I'abstraction »,
dixit Aureli'® ou bien encore de lui trouver d’autres formes, fonctions et finalités ? Si le design
entend participer a la conception, réalisation et manifestation d’innovations notamment politiques,
sociales, économiques, environnementales (...), quels moyens peut-il se donner pour y parvenir ?

© La revue DAM
téléchargé le 2025-12-31 10:49:31, depuis le 216.73.216.24 4/9



Références bibliographiques
Générales

Algoud, Jean-Pierre Systémique : vie et mort de la civilisation occidentale, Paris,
L’Interdisciplinaire, 2 vol., 2002.

Aristote, Metaphysique, livre alpha (introduction).
Bachelard, Gaston, « Nouméne et microphysique », « La Critique du concept de frontiére
épistémologique », « Idéalisme discursif », « Lumiére et substance » et « Le monde comme

caprice et miniature », dans Etudes, Paris, Vrin, 1972.

Donnadieu, Gérard ; Karsky, Michel, La systémique, penser et agir dans la complexité, Rueil-
Malmaison, Editions liaisons, 2002, 269 p.

Davidson, Donald, Problems of Rationality, Oxford, Clarendon Press, 2004.
Durand, Daniel, La systémique, Paris, PUF, coll. « Que sais-je ? » (n° 1795), 2013, 12° éd.

Encg, Berent, How We Act: Causes, Reasons, and Intentions, Oxford, Oxford University Press,
2003.

Gnassounou, Bruno (dir.), Textes clés de philosophie de I'action, Paris, Vrin, 2007.
Hegel, Georg, « Wer denkt abstrakt? », Hegel-Studien, Vol. 5, 1969 (1re” éd. 1807), p. 161-164.

Le Moigne, Jean-Louis, La Théorie du systéme général. Théorie de la modélisation, Paris, PUF,
1977 (rééd.1986, 1990, 1994).

Lugan, Jean-Claude, La systémique sociale, Paris, PUF, coll. « Que sais-je? / le point des
connaissances actuelles » (n° 2738), 2009, 5° éd.

Mele, Alfred R. (dir.), The Philosophy of Action, Oxford, Oxford University Press, 1997.
Morin, Edgar, La Méthode, Paris, Le Seuil, 1977-2004 (six volumes).

Morin, Edgar, Introduction a la pensée complexe, Paris, ESF, 1990 (réédition Paris. Le Seuil,
2005).

Morin, Edgar, L’Intelligence de la complexité (avec Jean-Louis Le Moigne), Paris, L’'Harmattan,
1998.

Morin, Edgar, Eduquer pour I'ére planétaire, la pensée complexe comme méthode d'apprentissage
dans l'erreur et l'incertitude humaine (avec Raul Motta et Emilio-Roger Ciurana), Paris, Balland,
20083.

Neuberg, Marc (dir.), Théorie de I'Action. Bruxelles, Mardaga, 1991.

Ollman, Bertell, La dialectique mise en ceuvre - Le processus d'abstraction dans la méthode de
Marx, Paris, Syllepse, 2005.

Panaccio, Claude, Qu'est-ce qu'un concept ?, Paris, Vrin, 2011.

Rittel, Horst W. J., « Dilemmas in a General Theory of Planning », Policy Sciences, 4, 2 juin, 1973,
p.155.

© La revue DAM
téléchargé le 2025-12-31 10:49:31, depuis le 216.73.216.24 5/9



de Rosnay, Joél, Le Macroscope, vers une vision globale, Paris, Le Seuil, 1977.

Simon, Herbert A., Science des systéemes, Science de l'artificiel, Paris, Dunod, Traduction et
postface de Jean-Louis Le Moigne, 1991.

Sournia, Alain, « Le paysage systémique » (chap. 1). In Fondements d'une philosophie sauvage,
Paris, Connaissances et savoirs, 2012.

Spranzi, Marta, Le « Dialogue sur les deux grands systémes du monde » de Galilée : dialectique,
rhétorique et démonstration, Paris, PUF, collection « Philosophies », 2004.

Valéry, Paul, CEuvres I, Paris, Pléiade, 1942.
Warren, Weaver, « Science and complexity », American Scientist, 36, 1948, p. 536-544.

Worringer, Wilhelm, Abstraktion und Einfihlung : Ein Beitrag sur Stilpsychologie, Neuwied,
Heuser'sche Verlags-Druckerei, 1907.

Complémentaires et relatives a I'axe 1
Alberti, Leon Battista ; Caye, Pierre ; Choay, Frangoise, L art d’édifier, Paris, Seuil, 2004.

Audry, Sofian ; Bengio, Yoshua, Art in the age of learning machines, Cambridge, The MIT Press,
2021.

Brayer, Marie-Ange ; Migayrou, Frédéric (dir.), Naturaliser I'architecture: ArchiLab, Orléans,
Editions HYX, 2013.

Carpo, Mario, The alphabet and the algorithm, Cambridge, The MIT Press, 2011.
Carpo, Mario, « Drawing with Numbers: Geometry and Numeracy in Early Modern Architectural
Design », Journal of the Society of Architectural Historians, 62-4, 1"er™ décembre 2003, p.

448-469.

Estevez, Daniel, Dessin d’architecture et infographie: I'évolution contemporaine des pratiques
graphiques, Paris, CNRS Editions, 2001.

Giddens, Anthony, « Action, subjectivity, and the constitution of meaning », Social Research, 53,
1986, p. 529-45.

Giddens, Anthony, The consequences of modernity, Cambridge, Polity Press, 1990.

Gramazio, Fabio ; Kohler, Matthias ; Willmann, Jan (dir.), The robotic touch: how robots change
architecture, Zurich, Park Books, 2014.

Kolarevic, Branko (dir.), Architecture in the digital age: design and manufacturing. New York, Spon
Press, 2003.

Menges, Achim, « The New Cyber-Physical Making in Architecture: Computational Construction »,
Architectural Design, 85-5, septembre 2015, p. 28-33.

Menges, Achim ; Ahlquist, Sean (dir.), Computational Design Thinking, New York, Wiley, 2011.
Migayrou, Frédéric, Architectures non standard, Paris, Editions du Centre Pompidou, 2003.

Migayrou, Frédéric ; Lengloisn Camille ; Cyriaquen Emmanuel ; Andreattan Moreno ; Zeitoun,
Olivier, Coder le monde, Mutations/Création, Orléans, Editions HYX, 2018.

© La revue DAM
téléchargé le 2025-12-31 10:49:31, depuis le 216.73.216.24 6/9



Navas, Eduardo, The rise of metacreativity: Al aesthetics after remix. New York, Routledge, Taylor
& Francis Group, 2023.

Oxman, Rivka ; Oxman, Robert (dir.), Theories of the Digital in Architecture, New York, Routledge,
Taylor & Francis Group, 2014.

Whitelaw Mitchell, Metacreation: Art and Artificial Life. Cambridge, The MIT Press, 2006.

Wiener, Norbert, Cybernetics: Or Control and Communication in the Animal and the Machine
(1948), Paris, Hermann & Cie & Cambridge, MIT Press, 2° rééd. 1961.

Complémentaires et relatives a I’axe 2

Andler, Daniel, Intelligence artificielle, intelligence humaine: la double énigme, Paris, Gallimard,
2023.

Agamben, Giorgio, Qu'est-ce qu'un dispositif, Paris, Rivages poches, 2014, 80 p.

Berry, David M., The philosophy of software: code and mediation in the digital age, Basingstoke,
Hampshire ; New York, Palgrave Macmillan, 2011.

Beuscart, Beuscart ; Peerbaye Ashveen, « Histoires de dispositifs », Terrains et travaux, n° 11,
2006, p. 3-15.

Citton, Yves ; Doudet, Estelle, Eco/ogies de l'attention et archéologie des media, Grenoble, UGA
éditions, Université Grenoble Alpes, 2019.

Chazal, Gérard, Philosophie de la machine: néo-mécanisme et post-humanisme, Dijon, Editions
Universitaires de Dijon, 2013.

Ellul, Jacques, Le systeme technicien, Paris, Le cherche midi, rééd. 2012 (1*re” éd. Calmann-
Lévy, 1977).

Habermas, Jurgen, Technik und Wissenschaft als ,Ideologie”, Berlin, Suhrkamp Verlag, 1968.

Heidegger, Martin, Gesamtausgabe, Berlin, Verlag Vittorio Klostermann, rééd. 2005, « Einblick in
das was ist » (1949).

Hottois, Gilbert, Le signe et la technique. La philosophie a I'épreuve de la technique, Paris, Aubier
Montaigne, 1984.

Lemoine, Simon, Le sujet dans les dispositifs de pouvoir, Rennes, PUR, 2013.

Mersch, Dieter, Théorie des médias — une introduction, Dijon, Les Presses du réel, Trad.
Stéphanie Baumann, Philippe Farah et Emmanuel Alloa, 2018.

Michel Foucault, Surveiller et punir, Paris, Gallimard, 1975.

Moholy-Nagy Laszld, Peinture, photographie, film et autres récits sur la photographie, Paris,
Gallimard, n° 478, 2006.

Simondon, Gilbert, L’Invention dans les techniques : Cours et conférences, Paris, Le Seuil, 2005.

Stiegler Bernard (dir.), Digital studies: organologie des savoirs et technologies de la connaissance,
Limoges, Fyp éditions, coll.« Collection du nouveau monde industriel », 2014.

© La revue DAM
téléchargé le 2025-12-31 10:49:31, depuis le 216.73.216.24 7/9



Complémentaires et relatives a I’axe 3

Aureli, Pier Vittorio, Architecture and Abstraction, Boston, MIT Press, 2023.
Albena, Yaneva, Five Ways to Make Architecture Political, Londres, Bloomsbury, 2017.

Benjamin, Walter, Kapitalismus als Religion (1921) — Baecker, Dirk (Hrsg.). Kapitalismus als
Religion, Berlin, Kadmos, 2003.

Berglund, Eeva, « Design as activism in Helsinki », Design and Culture, 5(2), 2013, p. 195-214.

Daston, Lorraine, « Objectivity and the escape from perspective », Social Studies of Science, vol
22, n. 4, nov. 1992, p. 597-618.

Deutinger, Theo, Handbook of Tyranny, Baden, Lars Muller Publishers, 2018.

Kaika Maria, Thielen Korinna, « Form follows Power: a genealogy of Urban Shrines », City, 10,
2006, p. 59-62.

La 27° région, Design des politiques publiques, Paris, La documentation frangaise, 2010.
Langdon, Winner, « Do artifacts have politics? », Daedalus, vol. 19, n°1, 1980, p. 121-136.
Marx, Karl, Zur Kritik der Politischen Okonomie, Berlin, Verlag von Franz Dunder, 1859.

Max Vogt, Adolf, Le Corbusier, der edle Wilde, Wiesbaden, Braunschweig, Vieweg, 1996.
Papanek, Victor, Design for Human Scale, New York, Van Nostrand Reinhold, 1983.

Paolo Virno, Convenzione e Materialismo. Unicita senza aura, Rome, Edizioni Theoria, 1986.

Pasquinelli, Matteo, The eye of the master: a social history of artificial intelligence, New York,
Verso, 2023.

Renn, Jirgen, The Evolution of Knowledge: Rethinking Science for the Anthropocene. Princeton,
Princeton University Press, 2020.

Sohn-Rethel, Alfred, Geistige und kérperliche Arbeit, Francfort, Suhrkamp Verlag, 1970.

Sohn-Rethel, Alfred, Warenform und Denkform, Francfort, Suhrkamp Verlag, 1971.

© La revue DAM
téléchargé le 2025-12-31 10:49:31, depuis le 216.73.216.24 8/9



1. Selon que I'on décide de s’en remettre a une approche intentionnaliste ou causaliste.

Concept au travers duquel le sociologue britannique pointe, notamment, un éloignement
progressif des contextes d’interaction sociale directe donnant ainsi naissance a des
catégorisations et normalisations sociales abstraites. Ce phénomene s’entend dans un
sens élargi impactant ici tant les milieux et méthodes de conception/fabrication.

Cf. étymologie latine du mot, du latin medianus (« médian, du milieu »), de medius (« milieu

>>)_

4. Croisant infosphére/datasphere et ubisphere.

5. Evoluant en temps réel.

6. Cela integre la compréhension des infrastructures aussi bien techniques que sociales, en

14.
15.
16.

considération des déterminations culturelles et historiques (cf. de la phylogenése des
technologies de la connaissance), des appropriations collectives et individuelles, etc.

Dont les liens ou rapports avec le présent appel sont évidemment nombreux.

Joignant les autres disciplines ou domaines de la conception.

. Selon une progression ici historique.
10.
11.
12.
13.

Et décrochage ou désarrimage subséquent avec le réel, avec le « concret ».
Selon I'expression d’Aureli.
Assurant jusqu’alors une liaison forte au monde réel.

S’observant tel un phénoméne qu’auront introduit de nouvelles organisations
sociotechniques.

Sans renoncer pour autant a une action véritable sur les choses.
Reliant abstraction et universalisation

Dans Aureli, Pier Vittorio, « Intangible and Concrete: Notes on Architecture and
Abstraction », e-flux journal, 64, 2015, p. 12.
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